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Newcomer

Real und virtuell —
Schnittstelle Interface Design

Farbenpréachtig, mit einer Flut an Produkten und Serviceleis-
tungen vollgestopft, prasentieren sich die Benutzeroberflachen ins
Netz gestellter Websites. Bewegte Bannerwerbungen sorgen zu-
satzlich fur Verwirrung. Eindeutige Strukturen, die durch das Di-
ckicht der Darbietung fuhren, sind nicht ersichtlich. Nicht nur im
Internet, auch im zunehmend digitalisierten Alltag lauft menschli-
che Kommunikation immer haufiger lber Plattformen, Portale und
Netzwerke ab. An dieser Schnittstelle, zwischen realer und virtuel-
ler Welt, setzt das Konzept des Digital-Design-Bliros Preview an.
Tanja Diezmann (32), Professorin an der Fachhochschule Anhalt in
Dessau im Fachbereich Interface Design, und Tobias Gremmler
(31), Mediendesigner, versuchen in ihren Projekten, eine benutzer-
freundliche digitale Welt zu gestalten, die sich durch einfachen
Zugang, verstandliche Aufbereitung komplexer Inhalte und Trans-
parenz auszeichnet. Ein Beispiel dafur ist ihre flir Pixelpark konzipier-
te Web-Work-Plattform zum Untergang der Ostseefahre Estonia
(1994). Eine klare Struktur visualisiert Themenfelder und Ereignisse,
die fortlaufend von Besuchern der Plattform erganzt werden kon-
nen.

Neben digitaler Gestaltung bietet Preview Designberatung, For-
schung und Kundenbetreuung: ,Visuelle Kommunikation vermittelt
auch immer Ziele und Strategien eines Unternehmens. Es muss
also auch ein Konzept dahinter stecken; und dies gilt es auf die
Benutzeroberfliche zu projizieren”, sagt Tanja Diezmann. Dazu ge-
héren Usability-Tests, Screenevaluationen und Wahrnehmungsana-
lysen, die Preview an seinen Interfaces durchfiihrt. Testpersonen
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Beim Anklicken der Ereignisikonen
erscheint ein Fadenkreuz, das mit
seinen Koordinaten ausgewdhite
Themenbereiche visualisiert, sie mit
einem Datum und der Schilderung
der entsprechenden Geschehnisse
verbindet.

unterziehen sich Probeaufgaben, bei denen sie von Kameras und
Blickbewegungsmessern beobachtet werden und anschlieend in
einem Interview Auskunft Gber die Tauglichkeit der digitalen Produk-
te geben.

Seit April 2000 arbeiten Diezmann und Gremmler unter dem
Label Preview zusammen. Der direkte Kontakt zur Interface-For-
schung und die langjéhrige Erfahrung im Medien- und Eventdesign
erklaren die Bandbreite ihrer Tatigkeitsfelder: Crossmediadesign,
Interfacedesign, Motiongraphics (bewegte Bilder), Digital Culture
(digitale Gestaltung kultureller Veranstaltungen) und New Media
Events. ,Das Zusammenspiel von Farben, Licht und Musik und
seine Ubertragung auf die unterschiedlichen Medien machen bei
unseren kulturellen Projekten digitales Event Design zu einem faszi-
nierenden Erlebnis”, erldutert Tobias Gremmler. Zu solchen Events
zéhlen zum Beispiel die Teilnahme des jungen Designteams an
einem vom Goethe-Institut initiierten , Festival of Visions” im ver-
gangenen Jahr sowie das Mitwirken beim Kulturprojekt ,Berlin in
Hong Kong”.

Und was bringt die Zukunft im Interface Design? Im eigenen La-
bor erforscht Preview gerade die Moglichkeiten, sinngesteuerte Be-
nutzeroberflichen zu realisieren. Gehirnstromungen oder Augenbe-
wegungen Ubermitteln die Befehle; die Computer-Mouse hat dann
wohl ausgedient. Juliane Griitzner
www.preview-design.com
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