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showroom : preview

01 + 02 »Synergy Dynamicse.
Motiongraphics-Clips.
Kunde / Client: eyewire

03 »The nea-awards screening«.
Live Visuals. Kunde / Client: dev
design miinchen

04 »Generic visuals«, Interaktives
VJ-Tool / Interactive VJ-Tool.
Kunde / Client: pReview

05 - 08 »pReact«. Usability System
(Forschungsergebnis / research
resuits). Kunde / Client: pReview

09 - 11, 13 »The nea-awards«-
Crossmedia-Cl / Crossmedia CI.
Kunde / Client: dev design miinchen

12,14 + 15 Live Visuals. Kunde /
Client: Festival of Vision, Hongkong

16 + 17 VJ-Engine-Interface. Inter-
aktives Video-Tool / Interactive
video tool. Kunde / Client: pReview
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s gibt noch »Multimedia-
Firmene, die nicht von der
galoppierenden Schwind-
sucht des E-Business infi-
ziert sind - ja, die sogar prospe-
rieren. Die Design-Agentur »pRe-
view digital design GmbHz«
gehort dazu. Vor zwei Jahren von
Professorin Tanja Diezmann und
Creative Director Tobias Gremm-
ler gegriindet, analysiert und ent-
wickelt das Berliner Kreativlabor
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neue digitale Gestaltungsformen
fiir die weiter zusammenwach-

senden Kommunikationskanile:
TV + Internet + New Devices.
Da der Alltag der Menschen
immer mehr digitalisiert wird und
Arbeit und Freizeit verstirkt im
Cyberspace stattfinden, wird das
Interface, vulgo die Bildschirm-
oberfliche, zum dominierenden
Faktor. Fiir Tanja Diezmann zeigt
sich gutes Interface Design daran,

ob es schnell zum Ziel fithrt und
sich dem Benutzer anpafit.

Das Leistungsspektrum des sie-
benkopfigen Teams beinhaltet
Design, Forschung und Beratung
in den Bereichen Interface- und
Crossmediadesign, Motiongra-
phics, New Media Events und Di-
gital Culture. Oberstes Ziel ist
dabei immer die nutzerfreundli-
che Integration der noch iiber-
wiegend getrennten Kommuni-

kationskanile. Dabei will sich die
Agentur nicht auf bestimmte
Branchen festlegen, da die Visua-
lisierung tiber digitale Medien so-
wieso schon in allen Branchen
Thema ist. Demzufolge breitge-
fichert stellt sich auch der Kun-
denkreis von »pReview design«
dar; Pixelpark AG, Hypovereins-
bank, Gate 5 (Software) oder sMy
favourite booke. Bei allen Projek-
ten geht es darum, das wesentli-
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