STEFAN D'AMORE

VISUAL-X: Frau Diezmann, generell gefragt:
Welche Bereiche umfasst das Interface-Design
und warum ist es so wichtig?

Tanja Diezmann: Interface Design bezeichnet
generell die Gestaltung der Mensch-Maschi-
ne-Schnittstelle und diese nimmt zunehmend
einen gropen Teil unseres Alltags ein. Inter-
face Design umfasst das Konzipieren und Ge-
stalten von Benutzeroberflachen fiir Online,
Offline und Mobile Medien sowie interaktive
Environments. Dabei geht es stets darum,
Inhalt, Funktion oder Image optimal an den
Nutzer zu kommunizieren. Es gilt sowohl
Information und Funktion korrekt zu repra-
sentieren als auch dem Wahrnehmungs- und
Interaktionsvermdgen des Users gerecht
zu werden. Interface Designer arbeiten
analytisch, methodisch und systematisch,
Sie Verfligen Uber Kenntnisse zur Analyse
komplexer Sachverhalte, zur Strukturie-
rung groBer Datenmengen, zur adaquaten
Reprdsentation und Anordnung der Daten
und Funktionen, zur Entwicklung intelligenter
Zugriffsstrukturen, zur Wirkung von Form,
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Farbe und Sprache sowie zur Anwendung
von Interaktionsmechanismen.

Interface Design is abstract to the core
- Interface Design ist so wichtig, da es uns
Wege zur Information entweder 6ffnen oder
verschliefen kann. Die grépte Herausforde-
rung ist es, neue Formen fiir Funktionen und
Inhalte zu entwerfen und zu etablieren, die
der Abstraktion des Digitalen gerecht werden.
Referenzen aus der realen Welt im Digitalen zu
verwenden war noch nie besonders wirksam,
es vermochte immer nur das zu leisten, was
in der Realitdt auch mdglich war: feste raum-
zeitliche Ordnung. Es war eine Unterschédtzung
des Designs und des Mediums, denn das ver-
mag Raum und Zeit durch Vernetzung und
Interaktion aufzulésen.

VISUAL-X: Wie man Ihrer Website entneh-
men kann, ist pReview auf das Entwickeln
von Ordnungsprinzipien und das Entwerfen
interaktiver navigierbarer Strukturen, so ge-
nannter ,Navigable Structures"”, spezialisiert.
Was bedeutet das genau, knnen Sie uns ein
Beispiel zeigen und lassen sich die Ergebnisse
leicht auf Webanwendungen Gbertragen?

Tanja Diezmann: ,Navigable Structures” ist
ein von mir formuliertes Prinzip zur Gestaltung
von Interfaces. Die Idee der Visualisierung von
Inhalteninihrer inharenten Struktur und die
direkte Manipulation dieser Struktur als Navi-
gation zu nutzen, entwickelte sich in meiner
Arbeit zunehmend zu einer Vorgehensweise,
um Interfaces zu entwerfen und gleichzeitig zu
einem wichtigen Bestandteil meines Lehrpro-
gramms in Dessau. Eine ,,Navigable Structure”
ist visualisierte Logik, die eine direkt manipu-
lierbare Struktur der Inhalte abstrakt abbildet
und untrennbar miteinander verknipft. Sie
schafft Ubersicht und Orientierung, da die In-
halte in Bezug zueinander prasentiert werden.
Bezlge der Daten und Inhalte werden sichtbar
und k&nnen individuell vom User modifiziert
werden. Der Vorteil von ,Navigable Struc-
tures™ ist, dass es kein vor und zuriick gibt und
der User immer sieht wo er sich relativ zum
Ganzen befindet. Eine ,Navigable Structure”
ist konsistent, effizient und leicht nachvoll-
ziehbar, was die wichtigste Vorraussetzung
fur zielgerichtetes Interagieren ist.

Die Idee der ,Navigable Structures” fin-
det seit den 90er-Jahren in meiner Arbeit

visualXmag.de

VISUAL-X | Volume 16, 02/2007






